"INTERNATIONAL NAVY CHALLENGE TEAMS
CONTEST"

Es handelt sich um einen Team-Wettbewerb, wobei jedes Team seine Marine-
Vereinigung reprasentiert. Jede Vereinigung stellt ein Team bestehend aus maximal
4 Personen zusammen. Jede Vereinigung kann mit maximal drei Teams teilnehmen.
Das Ziel ist es, verschiedene Amateurfunkstationen in gemischten Betriebsarten (CW
und SSB) zu arbeiten. Dabei zahlen Amateurfunkstationen von Marine-
Vereinigungen 10 Punkte, non navals zahlen 1 Punkt. Jedes gearbeitete Land z&hlt
als Multiplikator. Jede Station kann nur einmal geloggt werden, unabhangig von der
Betriebsart. Doppel-QSO werden nicht gewertet.

Die Stationen jedes Teams missen demselben Staat/Land angehéren.

Jede Marinevereinigung muss dem Contest-Manager die Rufzeichen der
teiinehmenden Teams anzeigen (das kdnnen auch Sonderrufzeichen sein so lang,
wie es die jeweilige Behorde erlaubt).

Der Contest findet statt vom 21. Mai 2022 08:00 UTC bis 22. Mai 2022 20:00 UTC.

Das gewinnende Team wird ,Naval Team Top Players® benannt, und die Marine-
Vereinigung wird auf der ,Top Naval Club 2022“-Plakette ausgezeichnet.
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Bestimmungen fur die Teams

- CALL SIGN
Bei einer Naval Organsiation registrierte Sonder- oder Clubstationsrufzeichen sowie eigene Calls
kénnen benutzt werden

- TEAMS
Maximal 3 Teams pro Naval Organisation

- OPERATORS
Von 2 bis max. 4 Operators pro Team

- METHOD OF OPERATIONS

Operators konnen mit 2 Stationen gleichzeitig arbeiten, eine in SSB und die andere in CW. Sie kénnen
in demselben Band arbeiten, eine in SSB die andere in CW. Es dirfen nicht zwei Stationen mit
demselben Rufzeichen zur selben Zeit in SSB oder CW in verschiedenen Bandern arbeiten. Es ist nicht
notwendig, vom selben Standort zu funken, man kann auch vom eigenen QRA aus Arbeiten (Diese
Regelung gilt nur fir italienische Stationen in Zusammenhang mit nationalen COVID-19-
Bestimmungen). Alternative aktuelle lokale Bestimmungen mégen fiir die anderen europdischen
Staaten gelten. Es ist vorgeschrieben, dass die Operators aus demselben Staat kommen miussen.

[. ARMI Associazione Radioamatori Marinai Italiani Mi I
tlj FENARS Finnish Naval Amateur Radio Society FN i
E HNARC Hellenic Naval Amateur Radio Club GR l
[l INORC Italian Naval Old Rhythmers Club IN |
E MARAC Marine Amateur Radio Club Netherlands MA |
! MF Marinefunker-Runde e V. MF I
": MFCA Marine Funker Club Austria CA l
' .gA Nicleo de Radié Amadores da Armada Portugal ; I
- RNARS Royal Naval Amateur Radio Society RN l
“ YO-MARC Romanian Marine Amateur Radio Club YO |

- teilnehmende Teams
- ARMI:

- INORC:

- FNARS:

- HNARC:

- MARAC:

- MF:

- MFCA: [OE6XMF/4]
- NRA:

- RNARS:

- YO-MARC:




Grundsatzliche Bestimmungen

- TERMIN
21. Mai 2022 von 08:00 UTC bis 22. Mai 2022 um 20:00 UTC

- BAND
Folgende Bander sind erlaubt: 10m — 15m — 20m — 40m - 80m

- Arbeitsfrequenzen
CW: 3,555 - 7,020 — 14,020 — 21,020 — 28,020
SSB: 3,735 - 7,060 — 14,290 — 21,220 — 28,450

- MODE
MIXED (SSB/CW)

- SIGNAL REPORT
- Naval Club-Teams geben RST plus Mitgliedsnummer (z. B. 599CA113)
- Nichtmitglieder geben RST mit Folgenummer (z. B. 599001)

- POINTS
- NAVAL stations: 10 Punkte
- Non Naval stations: 1 Punkt

Man kann einen Kontakt nur einmal loggen, unabhangig von der Betriebsart und dem Band, wo der
Kontakt gemacht wurde.

Jede Station kann nur einmal pro erlaubtem Band gezahlt werden.

NAVAL Stationen dirfen nur mit einer Naval Club Nummer auftreten.

Beispiel:

Am 21. Mai wird 1Q9MQ auf 20 m in voice (SSB) gearbeitet und zahlt 10 Punkte. Am selben Tag
arbeite ich 1Q9MQ auf 40 m in SSB (nicht gliltig weil doppel QSO). Am selben Tag IQOMQ auf 10 m in
CW zahlt 10 Punkte.

Am 22 Mai wird IQ9MQ wieder auf 20 m in SSB gearbeitet und zahlt erneut 10 Punkte.

- Multiplikatoren
Alle gearbeiteten Lander zdhlen als Multiplikatoren.

Jedes Land, das von einer Naval-Station gearbeitet wurde, zdhlt nur ein Mal als Multiplikator.

- Endabrechnung
Die Summe der QSO-Punkte multipliziert mit der Summe der Multiplikatoren ergibt die Endsumme

- RANKINGS

- TEAMS

- NAVAL

- INDEPENDENT



- AWARDS

- TEAMS: Das Erstplazierte Team wird mit dem “NAVAL TEAM TOP PLAYERS” Cup ausgezeichnet.
Das Zweit- und Drittplazierte mit einer Plakette.

- NAVAL Stations: Die Erstplazierte wird mit einer Plakette ausgezeichnet.

- Non Naval Stations: Der Erstplazierte wird mit einer Plakette ausgezeichnet.

Alle Stationen, die mit ihrem Log ihre Teilnahme bestatigen, erhalten ein kostenloses

Teilnahmezertifikat mit Eintrag der relativ erreichten Platzierung.

Diejenigen, die die "INTERNATIONAL NAVY CHALLENGE Plakette", personalisiert mit dem Namen,

haben mdchten, senden bitte 40 € inkl. Porto via PayPal an (it9mrm@gmail.com)

- LOGS.

Elektronische Logs sind in folgenden Dateiformaten einzureichen: Cabrillo, Excel, ADIF (CBR; XLS;
ADI).

Alle Logs miissen das verwendete Rufzeichen und die Initialen des Naval Clubs sowie die
Registrationsnummer enthalten (z. B. DLOMF MF1000). Falls eines dieser Merkmale fehlt, wird das
Log von der Auswertung ausgeschlossen.

Es wird erwartet, dass eine Vorauswertung und Punkteberechnung der Endsumme schon durch den
Operator durchgefiihrt wird.

Alle empfangenen Logs werden durch den Contest-Manager gecheckt. Seine Endberechnung ist
endgiltig und unanfechtbar.

Alle elektronischen Logs sind an folgende eMail-Adresse zu senden: it9mrm@assoradiomarinai.it

Einsendeschluss ist der 5. Juni 2022 (bei postalischen Logs zahlt das Datum des Poststempels).


mailto:it9mrm@gmail.com
mailto:it9mrm@assoradiomarinai.it

